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OBJETIVOS GENERALES DE LA MATERIA:

· Conocer y utilizar inteligentemente los componentes del programa para crear animaciones. 
· Conocer y utilizar inteligentemente los componentes del programa para crear y retocar imágenes.
· Conocer y utilizar inteligentemente los componentes avanzados para confeccionar un sitio Web.
· Autonomía en el manejo el programa.

CONTENIDOS:

Unidad 1: Creación de animaciones Flash.

Crear una película nueva. Abrir, reproducir o probar película. Propiedades. Guardar. Herramientas de dibujo. Uso de los paneles. Línea: panel trazo. Óvalo: panel relleno. Rectángulo. Lápiz. Pluma: rectas curvas, anclaje. Texto: paneles para texto. Bote de tinta. Crear nuevos colores y degradados. Pincel. Cuentagotas. Borrador: opciones. Mano. Lupa.  Lazo. Uso de texto. Texto de párrafo. Formato de textos. Suavizar textos. Trabajo con objetos. Seleccionar y modificar objetos. Opciones de flecha. Desplazar. Cambiar tamaño. Rotar y reflejar. Duplicar. Suavizar y enderezar las curvas, alargar o acortar líneas. Curvar líneas y cambiar su aspecto. Crear nuevos puntos de esquina. Cambiar la forma de rellenos. Cruces entre distintos objetos. Agrupar, desagrupar, separar. Cambiar de plano. Editar grupos. Bloquear y desbloquear grupos. Alinear y distribuir objetos. Espacio, coincidir tamaño. Crear nuevos colores. Colores sólidos. Valores alfa. Colores Hex. Agregar muestra. Juegos de colores. Degradados.


Unidad 2: Creación de animaciones Flash.

Bibliotecas y símbolos. La ventana biblioteca. Tipos de símbolos (botón, movie clip, gráfico). Agregar símbolos a la película actual. Crear nuevos símbolos. Instancias de símbolos. Editar. Duplicar. Bibliotecas compartidas. Cambios en el símbolo original. Importar bibliotecas. Animación de objetos. Línea de tiempo. Fotogramas clave. Insertar nuevos fotogramas claves o vacíos. Animación fotograma a  fotograma. Previsualizar la animación. Velocidad de la animación. Interpolación de movimiento. Efectos de color, escala, rotación y aceleración. Interpolación de forma. Consejos de forma. Marcadores y contornos de papel cebolla. Editar fotogramas múltiples. Símbolos gráficos animados. Creación de nuevos símbolos gráficos animados. Símbolo en nuevas películas. Clips de película. Capas y escenas. Trabajar con capas. Crear un recorrido para un objeto. Añadir una guía de movimiento. Utilizar más de una línea de guía. Orientar el objeto según el trazado. Escenas. El panel de escena. Cambiar el orden de las escenas. Capas de máscara. Reproducir todas las escenas. Interpolación con capas. Escenas y capa de guía. Máscara en movimiento. 




Unidad 3: Creación y retoque de imágenes Fireworks.

Conceptos gráficos. Mapa de bits frente a vectorial. Profundidad del color. La resolución (para la web, para imprimir). Principales formatos gráficos. Colores para la web. Diferencias entre archivos psd y jpg. Ventajas y desventajas. Herramientas de dibujo. Formatos de texto y párrafos. Interfaz de trabajo. Obtención de imágenes. Operaciones básicas con imágenes. Herramienta Crop. Escalar rotar y reflejar. Cambiar tamaño y resolución. Cambiar tamaño del lienzo. Trabajar con capas e imágenes. Cortar y copiar. Pegar y pegar en el mismo lugar. Transformar. Rotar, escalar y reflejar. Transformación libre. Herramientas de selección. Marco. Varita Mágica. Lazo. Poligonal. Magnético. Retoque. Reparación. Foco y dedo. Sello o clonado. Comandos de ajuste. Otras herramientas. Capas. Filtros. Guardar y optimizar imágenes para Internet.


Unidad 4: Creación de sitios web Dreamweaver.

Creación y gestión de sitios web. Sitios locales y remotos. Definir sitio. Control a través de una ventana “sitio”. Crear una nueva página. Propiedades de la página. Cargar y descargar ficheros. Sincronizar sitios. Insertar textos. Formato de texto. Traer texto de otros programas. Insertar imágenes externas fijas o animadas. Insertar películas de Flash.  Tablas. Propiedades y sus elementos, Insertar y eliminar filas y columnas. Utilizar vista estándar y vista de disposición. Combinar filas y celdas. Tamaño de tablas en píxel  y porcentaje. Estilos. Estilos en el mismo documento. Hojas de estilos externas. Aplicar estilos del mismo documento y las hojas de estilo externas. Tipos de frames predefinidos. Insertar vínculos a textos o a imágenes. Vincular a un mail, a una página externa y a una página interna. Destinos para abrir la nueva página. Ventana de comportamientos. Roll-over con imágenes. Elementos (Etiquetas) de cabecera (Head). Elementos de biblioteca. Plantillas del sitio Web. Formularios. Objetos de formulario. Acción de formularios.



BIBLIOGRAFÍA:

Obligatoria: Apuntes de la asignatura. Páginas Web. Manuales y tutoriales extraídos de la Web.
Complementaria: Ídem obligatoria.
image1.jpeg




image2.wmf
 


oleObject1.bin
[image: image1.png]MOSCONI

COLEGIQ HUERTD








image3.png
HUERTO
LRI




